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«Комплекс основных характеристик программы»
1.1. Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная программа - дополнительная общеразвивающая программа «Шахматы» (далее – Программа) разработана на основе следующих нормативных правовых актов:
 Федерального Закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
 Приказа Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
- Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».

Программа «Шахматы» имеет обще-интеллектуальную направленность.

Актуальность программы
Программа по шахматам для детей остаётся актуальной по ряду причин, связанных с образовательным, социальным и личностным развитием ребёнка. Это подтверждается как современными исследованиями, так и государственной политикой в сфере образования и спорта. 
Образовательный аспект
Шахматы способствуют развитию когнитивных навыков: логического мышления, стратегического планирования, анализа и прогнозирования. Дети учатся строить логические цепочки, искать нестандартные решения задач, просчитывать варианты ходов и их последствия. Исследования показывают, что у детей, занимающихся шахматами, лучше усваивается школьная программа, особенно в области математики. 
Личностное развитие
Занятия шахматами формируют важные качества личности:
· Усидчивость и концентрация внимания. Дети учатся погружаться в дело целиком, что положительно сказывается на успеваемости в школе. 
· Самостоятельность и ответственность. В шахматах игрок полностью отвечает за свои решения и их последствия. 
· Целеустремлённость и воля к победе. Соревнования учат ставить цели и добиваться их, а также не сдаваться при неудачах. 
· Умение проигрывать достойно. Дети учатся принимать поражения, анализировать ошибки и работать над собой. 
· Стрессоустойчивость. Турниры и соревнования развивают способность сохранять концентрацию в напряжённые моменты и контролировать эмоции. 
Социальная адаптация
Шахматы помогают в социализации. Занятия в секциях и кружках позволяют ребёнку общаться с ровесниками, обмениваться опытом, учиться работать в команде и находить друзей. Для застенчивых детей шахматы становятся инструментом для преодоления замкнутости и развития навыков общения. 
Государственная поддержка и популяризация
В России наблюдается рост интереса к шахматам. По данным опроса компании «Ингосстрах» и аналитического центра НАФИ, 41% россиян умеют играть в шахматы, а 73% хотят, чтобы их дети занимались этой игрой. Федерация шахмат России активно развивает детские программы, проводит турниры и чемпионаты в разных возрастных группах. 
Государственная политика также способствует популяризации шахмат. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года подчёркивает важность выявления одарённых детей и поддержки их талантов, включая шахматы. Программы по шахматам могут включать участие в соревнованиях, мастер-классах с ведущими шахматистами, что стимулирует интерес и мотивацию. 
Технологический аспект
Современные программы обучения шахматам часто включают использование компьютерных тренажёров, онлайн-платформ и мультимедийных материалов. Это повышает вовлечённость детей и делает обучение более интерактивным. Существуют приложения и сайты, предлагающие задачи, анализ партий и возможность играть с роботами или другими пользователями. 

Педагогическая целесообразность 
Педагогическая целесообразность программы по шахматам для детей заключается в её многогранном влиянии на интеллектуальное, личностное и социальное развитие ребёнка. Шахматы выступают не просто как игра, а как инструмент гармоничного формирования ключевых навыков, качеств и компетенций, которые полезны не только в игре, но и в повседневной жизни, учёбе и будущей профессиональной деятельности. 
Развитие интеллектуальных способностей
Занятия шахматами стимулируют:
· Наглядно-образное и логическое мышление. Дети учатся анализировать ситуации, выявлять закономерности, прогнозировать последствия своих действий и действий соперника. 
· Память и внимание. Необходимо запоминать позиции фигур, варианты ходов, а также концентрироваться на игре в течение длительного времени. 
· Творческое и вариативное мышление. Шахматы требуют поиска нестандартных решений, развития воображения и способности мыслить гибко. 
· Умение решать логические задачи. Дети учатся сравнивать, классифицировать, обобщать, делать выводы. 
Экспериментально подтверждено, что дети, занимающиеся шахматами, лучше успевают в школе, особенно по точным наукам. 
Формирование личностных качеств
Шахматы воспитывают:
· Усидчивость, целеустремлённость, волю. Дети учатся доводить дело до конца, не сдаваться при неудачах и стремиться к достижению цели. 
· Организованность, дисциплинированность, терпение. Игра требует соблюдения правил, планирования действий и самоконтроля. 
· Способность к концентрации внимания и самокритичность. Дети учатся анализировать свои ошибки и извлекать из них уроки. 
· Смелость и расчётливость. В меняющейся обстановке необходимо быстро и правильно принимать решения. 
Социальная адаптация и коммуникация
Шахматы способствуют:
· Расширению круга общения. Участие в турнирах и совместных занятиях помогает детям находить друзей, учиться взаимодействовать в коллективе. 
· Развитию коммуникативных навыков. В процессе игры и обсуждения партий дети учатся выражать свои мысли, слушать других, аргументировать свою позицию.
· Преодолению замкнутости и мнимой ущербности. Для детей некоммуникативного типа шахматы открывают возможность самореализации и полноценного самовыражения. 
Подготовка к школе и будущей жизни
Занятия шахматами:
· Способствуют подготовке к школе. Развивают навыки, необходимые для успешного обучения: умение концентрироваться, анализировать, планировать, самостоятельно решать задачи. 
· Формируют универсальные способы мыслительной деятельности, которые пригодятся в разных сферах жизни. 
· Закладывают основы стратегического мышления, полезного в бизнесе, экономике, управлении и других областях. 
Организация содержательного досуга
Программа по шахматам позволяет:
· Удовлетворить потребность детей в активных формах познавательной деятельности. 
· Сделать обучение радостным и интересным за счёт использования игровых методов, дидактических сказок, ребусов, загадок. 
· Организовать полезный и увлекательный досуг, который способствует гармоничному развитию личности. 
Таким образом, педагогическая целесообразность программы по шахматам заключается в её способности комплексно влиять на развитие ребёнка — от интеллектуальных и личностных качеств до социальных навыков, при этом делая процесс обучения увлекательным и мотивирующим.

Отличительной особенностью  программы по шахматам для детей является:
· Игровая подача материала. Обучение строится вокруг игровых ситуаций и дидактических игр: используются загадки, стихи, шахматные сказки, специальные приёмы вроде «Волшебного мешочка» (угадать фигуру на ощупь) или «Угадайки» (по описанию определить фигуру). Это помогает удерживать внимание детей и делает освоение сложных понятий доступным.
· Поэтапность и дифференциация по уровню сложности. Программа предусматривает плавное усложнение материала и подбор заданий с учётом индивидуальных способностей и темпа развития ребёнка. Есть возможность выстраивать индивидуальную образовательную траекторию: для новичков — базовые правила и простые задачи, для более подготовленных детей — тактические приёмы и разбор партий.
· Сочетание теории и практики с обязательным анализом. Помимо изучения правил и шахматных терминов, значительную часть занятий занимает практическая игра и последующий разбор партий: дети учатся видеть ошибки, оценивать силу фигур, понимать логику ходов. Часто практикуются турниры внутри группы, где сразу применяются полученные знания.
· Развитие не только шахматных, но и метапредметных навыков. Программа целенаправленно тренирует память, внимание, пространственное мышление, умение планировать и прогнозировать последствия действий, а также навыки саморегуляции (в том числе умение достойно принимать поражение).
· Интеграция цифровых инструментов. Во многих программах используют шахматные компьютерные программы и онлайн‑тренажёры: они позволяют ребёнку отслеживать свой прогресс, играть с соперником разного уровня и отрабатывать конкретные типы задач (например, мат в 1–2 хода).
· Воспитательный компонент и формирование соревновательной культуры. Детей учат правилам поведения во время партии, этике соперничества, ответственности за принятые решения. При этом участие в турнирах рассматривается не как самоцель, а как способ применить навыки и получить опыт.
· Преемственность и выход на спортивные результаты. Программа может быть выстроена так, чтобы ребёнок постепенно двигался к получению юношеских спортивных разрядов; при этом сохраняется баланс между спортивной составляющей и общеразвивающим эффектом.
[bookmark: l5]Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа должна быть направлена на:
· Формирование базовых шахматных знаний и навыков. Дети осваивают правила игры, учатся правильно расставлять фигуры, понимать ценность каждой из них, разбираться в основных понятиях (шах, мат, пат, рокировка и др.), а также знакомиться с этапами партии (дебют, миттельшпиль, эндшпиль).
· Развитие интеллектуальных способностей. Шахматы тренируют логическое, стратегическое и комбинаторное мышление, учат анализировать ситуацию, просчитывать варианты и видеть последствия ходов.
· Совершенствование когнитивных функций. Программа способствует развитию памяти, внимания, концентрации, наблюдательности и способности удерживать в уме несколько позиций одновременно.
· Воспитание волевых и личностных качеств. В процессе обучения формируются усидчивость, целеустремлённость, самоконтроль, умение принимать решения и нести за них ответственность, а также справляться с неудачами и извлекать из них уроки.
· Развитие навыков социального взаимодействия. Игра с партнёром и участие в турнирах помогают учиться уважать соперника, соблюдать правила честной борьбы, адекватно воспринимать победу и поражение, выстраивать коммуникацию в коллективе.
· Организацию содержательного досуга и профориентацию. Программа даёт возможность интересно и полезно проводить свободное время, а для некоторых детей может стать первым шагом к серьёзным занятиям шахматами и спортивными достижениями.
· Выявление и поддержку одарённых детей. Через систему заданий, турниров и индивидуальных траекторий обучения программа позволяет раскрыть потенциал ребят с выраженными аналитическими способностями.

Основные принципы программы по шахматам для детей 7-11 лет опираются на идеи развивающего обучения, а также учитывают возрастные особенности младших школьников.
Дидактические и педагогические принципы
· Принцип доступности, последовательности и системности. Материал подают от простого к сложному: сначала знакомят с доской и фигурами, затем с ходами, взятием, шахом и матом, далее — с основами дебюта, тактики и эндшпиля. Это позволяет ребёнку уверенно осваивать навыки без перегрузки.
· Принцип развивающей деятельности. Шахматы используют не как «игру ради игры», а как инструмент развития мышления: ребёнок учится анализировать, сравнивать, делать выводы, планировать действия и оценивать последствия.
· Принцип игровой деятельности. В начальной школе основной способ подачи материала — игра: дидактические задания, шахматные сказки, загадки, мини‑партии с ограниченным набором фигур. Это поддерживает мотивацию и снижает тревожность.
· Принцип психологической комфортности. Важно создать безопасную среду, где ошибка — это часть обучения, а не повод для критики. Так у ребёнка формируется готовность пробовать и не бояться ошибаться.
· Принцип минимакса. Каждому ребёнку дают возможность двигаться в своём темпе: базовые знания обязательны для всех, а более сложные задачи и углублённые темы предлагаются по мере готовности.
· Принцип вариативности и выбора. Ребёнку регулярно дают право выбора: какую задачу решать, какой тактический приём разбирать, в каком формате участвовать (индивидуально или в паре, в турнире или в разборе партий).
· Принцип творчества. Детей учат не только повторять готовые решения, но и искать свои варианты, придумывать позиции, самостоятельно находить тактические удары и составлять простые комбинации.
Адресат 
Программа рассчитана на детей 7-11 лет, которые принимаются без специального отбора. 
Форма обучения: очная
Срок реализации программы – программа рассчитана на четыре года обучения. На реализацию курса отводится 1 час в неделю  (1 класс – 33 час в год, 2 класс – 34 часа в год, 3 класс – 34 часов в год, 4 класс – 34 часа в год).
Продолжительность занятий – 1 раз в неделю по 40 минут (1 академический час)  
Общее количество часов – 134 часа. 
Занятия проводятся до 8 человек в группе и в форме индивидуальных занятий.

1.2. Цели и задачи программы:
Цели программы:
1. Обучить правилам игры в шахматы.
2. Сформировать умения играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного кодекса.
3. Воспитать уважительное отношение в игре к противнику. 
Задачи:
1. Познакомить с шахматными терминами, шахматными фигурами и шахматным кодексом.
2. Научить ориентироваться на шахматной доске.
3. Научить правильно помещать шахматную доску между партнерами; правильно расставлять фигуры перед игрой; различать горизонталь, вертикаль, диагональ.
4. Научить играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами.
5. Сформировать умение рокировать; объявлять шах; ставить мат.
6. Сформировать умение решать элементарные задачи на мат в один ход.
7. Познакомить с обозначением горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур.
8. Познакомить с ценностью шахматных фигур, сравнительной силой фигур.
9. Сформировать умение записывать шахматную партию.
10. Сформировать умение проводить элементарные комбинации.
11. Развивать восприятие, внимание, воображение, память, мышление,  начальные формы волевого управления поведением.

Основная образовательная программа учреждения предусматривает достижение следующих результатов образования:
· личностные результаты — готовность и способность обучающихся к саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию, ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции, социальные компетентности, личностные качества; сформированность основ российской, гражданской идентичности;
· метапредметные результаты — освоенные обучающимися универсальные учебные действия (познавательные, регулятивные и коммуникативные);
Регулятивные УУД:
- предвосхищать результат;
- адекватно воспринимать предложения учителя, сверстников, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;
- концентрация воли для преодоления интеллектуальных затруднений и физических препятствий;
- стабилизация эмоционального состояния для решения различных задач.
Коммуникативные УУД:
- ставить вопросы, обращаться за помощью;
- формулировать свои затруднения;
-предлагать помощь и сотрудничество с учителем  сверстниками;
 Определять цели, функции участников, способы взаимодействия;
- договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;
- формулировать собственное мнение и позицию;
- координировать и принимать различные позиции во взаимодействии;
- умение выражать свои мысли полно и точно;
- управление действиями партнера (оценка, коррекция)
Познавательные УУД:
- ставить и формулировать проблемы;
- осознанно и произвольно строить сообщения в устной и письменной форме, в том числе творческого и исследовательского характера;
- запись, фиксация информации об окружающем мире, в том числе с помощью ИКТ;
- установление причинно-следственных связей.

1.3. Содержание программы
Учебный план
Первый год обучения
	№
п/п
	Название темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Шахматная доска
	2
	
	2
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Шахматные фигуры.
	2
	
	2
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.
	Начальная расстановка
	1
	
	1
	Наблюдение, опрос, беседа

	4.
	Ходы и взятие фигур.
	16
	
	16
	Наблюдение, опрос, беседа

	
5.
	Цель шахматной партии.
	7
	
	7
	Наблюдение, опрос, беседа

	6.
	Игра всеми фигурами из начального положения.
	5
	
	5
	Наблюдение, опрос, беседа

	
	Итого
	33
	
	33
	



Второй год обучения


	№
п/п
	Название темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Повторение изученного материала
	2
	
	2
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Краткая история шахмат.
	1
	
	1
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.
	Шахматная нотация.
	2
	
	2
	Наблюдение, опрос, беседа

	4.
	Ценность шахматных фигур.
	4
	
	4
	Наблюдение, опрос, беседа

	
5.
	Техника матования одинокого короля.
	4
	
	4
	Наблюдение, опрос, беседа

	6.
	Достижение мата без жертвы материала
	3
	
	3
	Наблюдение, опрос, беседа

	7.
	Шахматная комбинация.
	15
	
	15
	Наблюдение, опрос, беседа

	8.
	Повторение программного материала
	3
	
	3
	Наблюдение, опрос, беседа

	
	Итого
	34
	
	34
	



Третий  год обучения

	№
п/п
	Название темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Повторение изученного материала
	4
	
	4
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Основы дебюта.
	26
	
	26
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.
	Повторение программного материала
	4
	
	4
	Наблюдение, опрос, беседа

	
	Итого
	34
	
	34
	



Четвертый год обучения

	№
п/п
	Название темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.
	Повторение изученного материала.
	3
	
	3
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Основы Миттельшпиля.
	17
	
	17
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.
	Основы Эндшпиля
	10
	
	10
	Наблюдение, опрос, беседа

	4.
	Повторение программного материала
	4
	
	4
	Наблюдение, опрос, беседа

	
	Итого 
	34
	
	34
	



Содержание программы.

Первый год обучения
   
Курс включает в себя шесть тем. Ha каждом из занятий прорабатывается элементарный шахматный материал с углубленной проработкой отдельных тем. Основной упор на занятиях делается на детальном изучении силы и слабости каждой шахматной фигуры, ее игровых возможностей. В программе предусмотрено, чтобы уже на первом этапе обучения дети могли сами оценивать сравнительную силу шахматных фигур, делать  выводы о том, что ладья, к примеру, сильнее коня, а ферзь сильнее ладьи.
Программа разработана для детей первого года обучения, но она может быть использована на начальном этапе второго года обучения. Это обеспечивается применением на занятиях доступных заданий по каждой теме для каждой возрастной группы детей. К примеру, при изучении игровых возможностей ладьи шестилетним детям предлагаются более легкие дидактические задания, чем детям восьми лет, при этом последовательность изложения материала остается прежней.	

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА
 Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.
Дидактические игры и задания
«Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.).
«Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски.
«Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски.
2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ
Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.
Дидактические игры и задания
«Волшебный мешочек». В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из учеников на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана.	
«Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети должны догадаться, что это за фигура.	
«Секретная фигура». Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры, кроме «секретной», которая выбирается) заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: «Секрет».
«Угадай». Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать,    какая фигура загадана.	
«Что общего?» Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.)
«Большая и маленькая». На столе шесть разных фигур. Дети называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте.
3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР
 Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной позиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.
Дидактические игры и задания
«Мешочек». Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию.
«Да и нет». Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.
«Мяч». Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к примеру: «Ладья стоит в углу», и бросает мяч кому-то из учеников. Если утверждение верно, то мяч следует поймать.
4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР
 (основная тема учебного курса).
Правила хода и взятия каждой из фигур, игра «на уничтожение», белопольные и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки.
Дидактические игры и задания
«Игра на уничтожение» — важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.
«Один в поле воин». Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).
«Лабиринт». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и не перепрыгивая их.
«Перехитри часовых». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.
«Сними часовых». Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур.
«Кратчайший путь». За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски.
«Захват контрольного поля». Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника.
«Защита контрольного поля». Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон не имеет победителя.
«Атака неприятельской фигуры». Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.
«Двойной удар». Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры.
«Взятие». Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее — побить незащищенную фигуру.
«Защита». Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем.
«Выиграй фигуру». Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур.
«Ограничение подвижности». Это разновидность «игры на уничтожение», но с «заминированными» полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.
Примечание. Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие на первый взгляд странные, как «Лабиринт», «Перехитри часовых» и т. п., где присутствуют «заколдованные» фигуры и «заминированные» поля) моделируют в доступном для детей 6—7 лет виде те или иные реальные ситуации, с которыми сталкиваются шахматисты в игре на шахматной доске. При этом все игры и задания являются занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингу образного и логического мышления.
5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ
Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.
Дидактические игры и задания
«Шах или не шах». Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: стоит ли король под шахом или нет.
«Дай шах». Требуется объявить шах неприятельскому королю.
«Пять шахов». Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю.
«Защита от шаха». Белый король должен защититься от шаха.
«Мат или не мат». Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: дан ли мат черному королю.
«Первый шах». Игра проводится всеми фигурами из начального положения. Выигрывает тот, кто объявит первый шах.
«Рокировка». Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях.
6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ
Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию.
Дидактические игры и задания
«Два хода». Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами.
Второй год обучения
       
Программа предусматривает 33 учебных занятия, по одному уроку в неделю. Если на первом году обучения большая часть времени отводилась изучению силы и слабости каждой шахматной фигуры, то теперь много занятий посвящено простейшим методам реализации материального и позиционного преимущества. Важным достижением в овладении шахматными основами явится умение малышей ставить мат.
Учебный курс включает в себя шесть тем: «Краткая история шахмат», «Шахматная нотация», «Ценность шахматных фигур», «Техника матования одинокого короля», «Достижение мата без жертвы материала», «Шахматная комбинация».

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
1. КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ШАХМАТ
 Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в Европу. Чемпионы мира по шахматам.
2.ШАХМАТНАЯ НОТАЦИЯ
 Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Краткая и полная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения.
Дидактические игры и задания
«Назови вертикаль». Педагог показывает одну из вертикалей, ученики должны назвать ее (например: «Вертикаль «е»). Так школьники называют все вертикали.
Затем педагог спрашивает: «На какой вертикали в начальной позиции стоят короли? Ферзи? Королевские слоны? Ферзевые ладьи?» И т. п.
«Назови горизонталь». Это задание подобно предыдущему, но дети выявляют горизонталь (например: «Вторая горизонталь»).
«Назови диагональ». А здесь определяется диагональ (например: «Диагональ el — а5»).
«Какого цвета поле?» Учитель называет какое-либо поле и просит определить его цвет.
«Кто быстрее». К доске вызываются два ученика, и педагог предлагает им найти на демонстрационной доске определенное поле. Выигрывает тот, кто сделает это быстрее.
 «Вижу цель». Учитель задумывает одно из полей и предлагает ребятам угадать его. Учитель уточняет ответы учащихся
3. ЦЕННОСТЬ ШАХМАТНЫХ ФИГУР
 Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Достижение материального перевеса. Способы защиты.
Дидактические игры и задания
«Кто сильнее». Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: «Какая фигура сильнее? На сколько очков?»
«Обе армии равны». Педагог ставит на столе от одной до четырех фигур и просит ребят расположить на своих шахматных досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях учителя и ученика были равны.
«Выигрыш материала». Педагог расставляет на демонстрационной доске учебные положения, в которых белые должны достичь материального перевеса.
«Защита». В учебных положениях требуется найти ход, позволяющий сохранить материальное равенство.
4. ТЕХНИКА МАТОВАНИЯ ОДИНОКОГО КОРОЛЯ
 Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против короля. Король и ладья против короля.
Дидактические игры и задания
«Шах или мат». Шах или мат черному королю?
«Мат или пат». Нужно определить, мат или пат на шахматной доске.
«Мат в один ход». Требуется объявить мат в один ход черному королю.
«На крайнюю линию». Белыми надо сделать такой ход, чтобы черный король отступил на одну из крайних вертикалей или горизонталей.
«В угол». Требуется сделать такой ход, чтобы черным пришлось отойти королем на угловое поле.
«Ограниченный король». Надо сделать ход, после которого у черного короля останется наименьшее количество полей для отхода.
	5. ДОСТИЖЕНИЕ МАТА БЕЗ ЖЕРТВЫ МАТЕРИАЛА
 Учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле (начале, середине и конце игры). Защита от мата.
Дидактические игры и задания
«Объяви мат в два хода». В учебных положениях белые начинают и дают мат в два хода.
«Защитись от мата». Требуется найти ход, позволяющий избежать мага в один ход.
6. ШАХМАТНАЯ КОМБИНАЦИЯ
Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). Типы матовых комбинаций: темы разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей (комбинации на вечный шах, патовые комбинации и ДР).
Дидактические игры и задания
«Объяви мат в два хода». Требуется пожертвовать материал и дать мат в два хода.
«Сделай ничью». Требуется пожертвовать материал и достичь ничьей.
«Выигрыш материала». Надо провести простейшую двухходовую комбинацию и добиться материального перевеса.
Третий год обучения

      Материал третьего года обучения сложнее материала первых лет обучения. На основе ранее приобретенных знаний и умений ребята углубляют представления во всех трех стадиях шахматной партии. При этом из всего обилия шахматного материала заботливо отбирается не только доступный, но и максимально ориентированный на развитие материал.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
1. ОСНОВЫ ДЕБЮТА. Двух- и трехходовые партии. Невыгодность раннего ввода в игру ладей и ферзя. Игра на мат с первых ходов. Детский мат и защита от него. Игра против “повторюшки-хрюшки”. Принципы игры в дебюте. Быстрейшее развитие фигур. Понятие о темпе. Гамбиты. Наказание “пешкоедов”. Борьба за центр. Безопасная позиция короля. Гармоничное пешечное расположение. Связка в дебюте. Коротко о дебютах.
Дидактические задания
“Мат в 1 ход”, “Поставь мат в 1 ход нерокированному королю”, “Поставь детский мат” Белые или черные начинают и объявляют противнику мат в 1 ход.
“Поймай ладью”, “Поймай ферзя”. Здесь надо найти ход, после которого рано введенная в игру фигура противника неизбежно теряется или проигрывается за более слабую фигуру.
“Защита от мата” Требуется найти ход, позволяющий избежать мата в 1 ход (как правило, в данном разделе в отличие от второго года обучения таких ходов несколько).
“Выведи фигуру” Здесь определяется, какую фигуру на какое поле лучше развить.
“Поставить мат в 1 ход “повторюшке”. Требуется объявить мат противнику, который слепо копирует ваши ходы.
“Мат в 2 хода”. В учебных положениях белые начинают и дают черным мат в 2 хода.
“Выигрыш материала”, “Накажи “пешкоеда”. Надо провести маневр, позволяющий получить материальное преимущество.
“Можно ли побить пешку?”. Требуется определить, не приведет ли выигрыш пешки к проигрышу материала или мату.
“Захвати центр”. Надо найти ход, ведущий к захвату центра.
“Можно ли сделать рокировку?”. Тут надо определить, не нарушат ли белые правила игры, если рокируют.
“В какую сторону можно рокировать?”. В этом задании определяется сторона, рокируя в которую белые не нарушают правил игры.
“Чем бить черную фигуру?”. Здесь надо выполнить взятие, позволяющее избежать сдвоения пешек.
“Сдвой противнику пешки”. Тут требуется так побить неприятельскую фигуру, чтобы у противника образовались сдвоенные пешки.

Четвертый год обучения

Материал четвертого года обучения сложнее материала предыдущих лет обучения. На основе ранее приобретенных знаний и умений ребята углубляют представления во всех трех стадиях шахматной партии. При этом из всего обилия шахматного материала заботливо отбирается не только доступный, но и максимально ориентированный на развитие материал.
СОДЕРЖАНИЕ  КУРСА
1. ОСНОВЫ МИТТЕЛЬШПИЛЯ. Самые общие рекомендации о том, как играть в середине шахматной партии. Тактические приемы. Связка в миттельшпиле. Двойной удар. Открытое нападение. Открытый шах. Двойной шах. Матовые комбинации на мат в 3 хода и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса на темы завлечения, отвлечения, блокировки, разрушения королевского прикрытия, освобождения пространства, уничтожения защиты, связки, “рентгена”, перекрытия и др. Комбинации для достижения ничьей.
Дидактические задания
“Выигрыш материала”. Надо провести типичный тактический прием, либо комбинацию, и остаться с лишним материалом.
“Мат в 3 хода”. Здесь требуется пожертвовать материал и объявить красивый мат в 3 хода.
“Сделай ничью” Нужно пожертвовать материал и добиться ничьей.
2. ОСНОВЫ ЭНДШПИЛЯ. Элементарные окончания. Ферзь против слона, коня, ладьи (простые случаи), ферзя (при неудачном расположении неприятельского ферзя). Ладья против ладьи (при неудачном расположении неприятельской ладьи), слона (простые случаи), коня (простые случаи). Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем (простые случаи). Пешка против короля. Пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. Правило “квадрата”. Пешка проходит в ферзи при помощи своего короля. Оппозиция. Пешка на седьмой, шестой, пятой, четвертой, третьей, второй горизонтали. Ключевые поля. Удивительные ничейные положения (два коня против короля, слон и пешка против короля, конь и пешка против короля). Самые общие рекомендации о том, как играть в эндшпиле.
Дидактические задания
“Мат в 2 хода”. Белые начинают и дают черным мат в 2 хода. “Мат в 3 хода”. Белые начинают и дают черным мат в 3 хода. “Выигрыш фигуры”. Белые проводят тактический удар и выигрывают фигуру.
“Квадрат”. Надо определить, удастся ли провести пешку в ферзи.
“Проведи пешку в ферзи”. Тут требуется провести пешку в ферзи.
“Выигрыш или ничья?”. Здесь нужно определить, выиграно ли данное положение.
“Куда отступить королем?”. Надо выяснить, на какое поле следует первым ходом отступить королем, чтобы добиться ничьей.
“Путь к ничьей”. Точной игрой надо добиться ничьей.

1.4. Планируемые результаты
Личностные результаты освоения программы курса.
Формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям. 
Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.
Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей.
Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств.
Развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе.
Метапредметные результаты освоения программы курса.
Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств её осуществления.
Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера.
Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; определять наиболее эффективные способы достижения результата.
Формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха.
Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации, установление аналогий и причинно-следственных связей, построение рассуждений.
Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения и оценку событий.
Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.
Предметные результаты освоения программы курса.
Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. Правильно определять и называть белые, чёрные шахматные фигуры; Правильно расставлять фигуры перед игрой; Сравнивать, находить общее и различие. Уметь  ориентироваться на шахматной доске. Понимать информацию, представленную в виде текста, рисунков, схем. Знать названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и её правила.
Правила хода и взятия каждой из  фигур, «игра на уничтожение», лёгкие и тяжёлые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки. принципы игры в дебюте;
Основные тактические приемы; что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля.
Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные тактические удары и проводить комбинации; точно разыгрывать простейшие окончания.
К концу первого учебного года дети будут иметь представление о следующих терминах:
шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья;
названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; правила хода и взятия каждой фигуры.
К концу учебного года дети научатся:
ориентироваться на шахматной доске;
играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного кодекса;
правильно помещать шахматную доску между партнерами;
правильно расставлять фигуры перед игрой;
различать горизонталь, вертикаль, диагональ;
рокировать;
объявлять шах;
ставить мат;
решать элементарные задачи на мат в один ход

К концу второго учебного года дети будут иметь представление о:
обозначении горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур;
ценности шахматных фигур, сравнительную силу фигур.
К концу учебного года дети научатся:
записывать шахматную партию;
матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем и ладьей;
проводить элементарные комбинации.

К концу третьего учебного года дети научатся:
принципам игры в дебюте;
основным тактическим приемы;	
что означают термины: дебют, темп, оппозиция, ключевые поля.
К концу учебного года дети научатся:
грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные тактические удары и проводить комбинации;
точно разыгрывать простейшие окончания.

К концу четвертого учебного года дети научатся:
принципам игры в дебюте;
основным тактические приемы;	
что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля.
К концу учебного года дети смогут:
грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные тактические удары и проводить комбинации;
точно разыгрывать простейшие окончания.

«Комплекс организационно - педагогических условий»
2.1. Календарный учебный график
1 год обучения

	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время прове-дения занятия
	Кол-во ча-сов
	Тема занятия
	Место прове-дения
	Форма контроля

	1. Шахматная доска

	1.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматной доской
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Шахматная доска
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2. Шахматные фигуры

	3.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматными фигурами
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	4.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматными фигурами
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	3. Начальная расстановка фигур.

	5. 
	Сентябрь-октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Начальное положение
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	4. Ходы и взятие фигур.

	6.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматной фигурой. Ладья.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	7.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ладья в игре.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	8.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматной фигурой. Слон.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	9.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Слон в игре.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	10.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ладья против слона.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	11.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматной фигурой. Ферзь.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	12.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ферзь в игре.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	13.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ферзь против ладьи и слона.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	14.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматной фигурой. Конь.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	15.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Конь в игре.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	16.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Конь против ферзя, ладьи слона.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	17.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с пешкой.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	18.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Пешка в игре.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	19.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	20.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Знакомство с шахматной фигурой. Король.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	21.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Король против других фигур.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	5. Цель шахматной партии.

	22.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Шах. Защита от шаха.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	23.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Шах.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	24.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Мат.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	25.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Ставим мат.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	26.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Ставим мат.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	27.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Ничья, пат.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	28.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Рокировка.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	6. Игра всеми фигурами из начального положения

	29.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Шахматная партия.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	30.
	Март-апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Шахматная партия.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	31.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	32.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	33.
	Май
	
	17:00-17.40
	1
	Итоговое занятие
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Беседа.


2 год обучения
	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время прове-дения занятия
	Кол-во ча-сов
	Тема занятия
	Место прове-дения
	Форма контроля

	1. Повторение изученного материала.


	1.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение изученного материала.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение изученного материала.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.Краткая история шахмат.

	3.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Краткая история шахмат.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.Шахматная нотация.


	4.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Шахматная нотация.
Обозначение горизонталей, вертикалей, полей.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	5. 
	Сентябрь-октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Шахматная нотация. Обозначение шахматных фигур и терминов.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	4.Ценность шахматных фигур.


	6.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ценность шахматных фигур. Ценность фигур. Сравнительная сила фигур.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	7.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ценность шахматных фигур. Достижение материального перевеса.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	8.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ценность шахматных фигур. Способы защиты.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	9.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Ценность шахматных фигур. Защита.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	5.Техника матования одинокого короля.


	10.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Техника матования одинокого короля. Две ладьи против короля.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	11.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Техника матования одинокого короля. Ферзь и ладья против короля.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	12.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Техника матования одинокого короля. Ферзь и король против короля.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	13.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Техника матования одинокого короля. Ладья и король против короля.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	6. Достижение мата без жертвы материала

	14.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Достижение мата без жертвы материала. Учебные положения на мат в два хода в эндшпиле.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	15.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Достижение мата без жертвы материала. Учебные положения на мат в два хода в миттельшпиле.  
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	16.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Достижение мата без жертвы материала. Учебные положения на мат в два хода в дебюте.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	7. Шахматная комбинация.


	17.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации. Темы комбинаций. Тема завлечения.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	18.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации. Тема блокировки
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	19.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации. Тема блокировки.  
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	20.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации. Тема разрушения королевского прикрытия.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	21.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации. Тема освобождения пространства. Тема уничтожения защиты. Тема «рентгена».
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	22.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации. Другие шахматные комбинации и сочетание приемов.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	23.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема отвлечения. Тема завлечения.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	24.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема уничтожения защиты. Тема связки.  
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	25.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема освобождения пространства. Тема перекрытия
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	26.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Тема превращения пешки.  
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	27.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Сочетание тактических приемов.  
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	28.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации для достижения ничьей. Патовые комбинации.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	29.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации для достижения ничьей. Комбинации на вечный шах.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	30.
	Март-апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Типичные комбинации в дебюте.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	31.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Типичные комбинации в дебюте (более сложные примеры).
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	8. Повторение программного материала


	32.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение программного материала
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	33.
	Май
	
	17:00-17.40
	1
	Игровая практика
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Беседа.

	34
	Май
	
	17:00-17.40
	1
	Игровая практика
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Беседа.



3 год обучения

	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время прове-дения занятия
	Кол-во ча-сов
	Тема занятия
	Место прове-дения
	Форма контроля

	1.Повторение изученного материала.


	1.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение изученного материала.

	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Игровая практика
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение изученного материала.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	4.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Практика матования одинокого короля (дети играют попарно). 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.ОСНОВЫ ДЕБЮТА.

	5. 
	Сентябрь-октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Двух- и трехходовые партии. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	6.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение задания “Мат в 1 ход”
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	7.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Невыгодность раннего ввода в игру ладей и ферзя. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	8.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий “Поймай ладью”, “Поймай ферзя”. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	9.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Игра “на мат” с первых ходов партии. Детский мат. Защита. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	10.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	11.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Вариации на тему детского мата. Другие угрозы быстрого мата в дебюте. Защита. Как отражать скороспелый дебютный наскок противника. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	12.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	13.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	“Повторюшка-хрюшка” (черные копируют ходы белых). Наказание “повторюшек”. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	14.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	15.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Принципы игры в дебюте. Быстрейшее развитие фигур. Темпы. Гамбиты. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	16.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение задания “Выведи фигуру”.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	17.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	 Наказание за несоблюдение принципа быстрейшего развития фигур. “Пешкоедство”. Неразумность игры в дебюте одними пешками (с исключениями из правила). 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	18.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.

	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	19.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Принципы игры в дебюте. Борьба за центр. Гамбит Эванса. Королевский гамбит. Ферзевый гамбит. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	20.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	21.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Принципы игры в дебюте. Безопасное положение короля. Рокировка. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	22.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	23.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Принципы игры в дебюте. Гармоничное пешечное расположение. Какие бывают пешки. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	24.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	25.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Связка в дебюте. Полная и неполная связка. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	26.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	27.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Очень коротко о дебютах. Открытые, полуоткрытые и закрытые дебюты.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	28.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	29.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Типичные комбинации в дебюте.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	30.
	Март-апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Типичные комбинации в дебюте (более сложные примеры).
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.Повторение программного материала

	31.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение программного материала

	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	32.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	33.
	Май
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Беседа.



4 год обучения

	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время прове-дения занятия
	Кол-во ча-сов
	Тема занятия
	Место прове-дения
	Форма контроля

	1.Повторение изученного материала.


	1.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение изученного материала.

	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	
Игровая практика
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение изученного материала.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	2. Основы миттельшпиля.

	4.
	Сентябрь
	
	17:00-17.40
	1
	общие рекомендации о том, как играть в миттельшпиле.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	5. 
	Сентябрь-октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Игровая практика
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	6.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Тактические приемы. Связка в миттельшпиле. Двойной удар. ”
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	7.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Тактические приемы. Открытое нападение. Открытый шах. Двойной шах.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	8.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение задания “Выигрыш материала”.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	9.
	Октябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации (на мат в 3 хода) и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Темы завлечения, отвлечения, блокировки. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	10.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	11.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Темы разрушения королевского прикрытия, освобождения пространства, уничтожения защиты. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	12.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	13.
	Ноябрь
	
	17:00-17.40
	1
	Матовые комбинации и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Темы связки, “рентгена”, перекрытия. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	14.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	15.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	.Матовые комбинации и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Другие темы комбинаций и сочетание тематических приемов. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	16.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	17.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Комбинации для достижения ничьей. Патовые комбинации. Комбинации на вечный шах. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	18.
	Декабрь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий. “Сделай ничью”.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	19.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Классическое наследие. “Бессмертная” партия. “Вечнозеленая” партия.
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	20.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	3.Основы эндшпиля

	21.
	Январь
	
	17:00-17.40
	1
	Ладья против ладьи. Ферзь против ферзя. Ферзь против ладьи (простые случаи). 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	22.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	23.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Ферзь против слона. Ферзь против коня. Ладья против слона (простые случаи). Ладья против коня (простые случаи). 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	24.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	25.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем (простые случаи). 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	26.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	27.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Пешка против короля. Когда пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. Правило “квадрата”. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	28.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	29.
	Февраль
	
	17:00-17.40
	1
	Пешка против короля. Белая пешка на седьмой и шестой горизонталях. Король помогает своей пешке. Оппозиция. 
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	30.
	Март-апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	4.Повторение программного материала.

	31.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение программного материала. 
Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	32.
	Апрель
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение программного материала. 
Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Наблюдение, опрос, беседа

	33.
	Май
	
	17:00-17.40
	1
	Повторение программного материала. 
Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Беседа.

	34
	
	
	
	
	Повторение программного материала. 
Решение заданий
	АНО ДО
«Яркий путь»
	Беседа.



2.2. Условия реализации программы
Кадровое обеспечение
Занятия по программе проводят педагоги дополнительного образования. 
Требования к предъявляемые к кандидату:

· Высшее образование или среднее профессиональное образование в рамках укрупненных групп специальностей и направлений подготовки высшего образования и специальностей среднего профессионального образования "Образование и педагогические науки";
· Высшее образование либо среднее профессиональное образование в рамках иных укрупненных групп специальностей и направлений подготовки высшего образования и специальностей среднего профессионального образования при условии его соответствия дополнительным общеразвивающим программам, дополнительным предпрофессиональным программам, реализуемым организацией, осуществляющей образовательную деятельность, и получение при необходимости после трудоустройства дополнительного профессионального образования педагогической направленности.
· 
Материально-техническое обеспечение
Для реализации программы используется следующее материально-техническое оснащение:
Учебный кабинет:
1. Стол ученический - 8 шт.
2. Стулья ученические - 16 шт. 
3. Учебная доска - 1 шт. 
4. Ноутбук - 1 шт. 
5. Шахматы
6. Шахматные часы 

2.3.  Формы аттестации 
Педагогом проводится диагностика успешности освоения Программы через разнообразные формы входного, текущего, промежуточного и итогового контроля.

Входной контроль проводится в сентябре в форме педагогического наблюдения и практических заданий с целью выявления у обучающихся первоначального уровня знаний и умений, возможностей детей. 
Основные формы аттестации
Текущий контроль проводится в течение учебного периода для закрепления знаний по конкретной теме. К нему относятся:
· тесты;
· викторины;
· игры;
· соревнования;
· олимпиады;
· турниры. 
Промежуточная аттестация устанавливается по окончании учебного года для проверки уровня освоения программы и выполнения нормативных требований. Может включать:
· собеседования (развёрнутые ответы по ключевым темам);  
· зачёты (особенно при изучении объёмных тем);  
· контрольные работы (письменные задания для оценки знаний);  
· домашние работы с тестовыми заданиями, задачами, этюдами;  
· анализ учебных партий и типовых ошибок;  
· решение шахматных задач (на мат в один или несколько ходов, этюдов).  
Итоговая аттестация проводится по завершении всей учебной программы для оценки степени и уровня освоения материала. Может проходить в форме:
· итогового турнира;  
· тестирования для определения уровня освоенных навыков; 
· выполнения нормативов по общей физической подготовке (ОФП);  
· письменного опроса для оценки теоретических знаний. 27vdsport.gov67.ru
Другие формы:
· ролевые и интеллектуальные игры (например, «Шахматные фигуры»);
· работа по квест-картам (системы вопросов и заданий на разные темы, например «Виды шахмат»);
· сеансы одновременной игры с последующим анализом;
· конкурсы решений задач, этюдов и нахождения комбинаций;
· открытые занятия для родителей.
Дополнительные методы контроля
Для оценки могут использоваться:
· наблюдение за деятельностью учащихся в процессе занятий;  
· анкетирование; 
· портфолио (включает грамоты, дипломы, результаты участия в конкурсах и соревнованиях);  
· анализ продуктов деятельности (например, распечатки презентаций проектов).  
Критерии оценки могут охватывать теоретическую подготовку, практическую подготовку, метапредметные умения и личностное развитие учащихся.  
Важно, чтобы система оценки была объективной и позволяла отслеживать динамику развития.  

Виды контроля:
· текущий контроль (оценка усвоения изучаемого материала) осуществляется педагогом в форме наблюдения;
· промежуточный контроль проводится один раз в полугодие в форме итоговая аттестация, проводится в конце каждого учебного года, в форме тестирования, выполнение тестовых упражнений по определению уровня освоенных навыков.
Оценивание результатов: 
По итогам тестирования каждому обучающемуся выставляется отметка (в форме значка): 
треугольник- удовлетворительно, цветочек- хорошо, звездочка - отлично. 
Итоговая оценка выводится как средний балл из суммы оценок. 

2.4. Оценочные материалы
Контроль и оценка результатов освоения программы осуществляется педагогом в процессе обучения путем проведения опроса, беседы, наблюдения, а также выполнения обучающимися практических заданий. 
Задания, теоретический материал выстроены таким образом, чтобы обучающему было легко и просто освоить обучающую программу. 
Основные виды оценочных материалов
1. Тесты и викторины — для проверки теоретических знаний: знание терминов, правил ходов фигур, основ стратегии, истории шахмат и т. д.. Например, могут задаваться вопросы типа «Как ходит ладья?», «Что такое пат?», «Что такое двойной удар?».  
2. Решение шахматных задач и этюдов — для оценки практических навыков: умения ставить мат в один или несколько ходов, решать лабиринтные задачи, задачи на выигрыш ценной фигуры, анализировать позиции.  
3. Дидактические задания — карточки с упражнениями по тактике, эндшпилю, задачам, этюдам. Например, задания типа «Диагонали», «Горизонтали», «Лабиринт», «Кратчайший путь».  
4. Практическая игра — тренировочные партии с педагогом, с компьютером, между участниками кружка. 
5. Учебно-тренировочные турниры и соревнования — для оценки практической силы игры, участия в соревнованиях разного уровня, выполнения спортивных разрядов.  
6. Собеседования — индивидуальные или фронтальные опросы по результатам освоения разделов программы.  
7. Рефераты — подготовка и защита рефератов на шахматные темы.  
8. Терминологический словарь — проверка знания специальных терминов.  
9. Диагностические карты — для фиксации результатов наблюдения за выполнением практических заданий и игровой практики, оценки метапредметных и личностных результатов.  
Критерии оценки
При оценке могут учитываться:
· знание шахматных терминов и правил (ходы фигур, термины «шах», «мат», «пат», «ничья» и др.);  
· умение ориентироваться на шахматной доске, в шахматной нотации;  
· навыки проведения элементарных комбинаций, планирования нападения на фигуры противника, организации защиты своих фигур;  
· умение анализировать и оценивать позицию, составлять план игры, рассчитывать варианты на несколько ходов вперёд;  
· степень самостоятельности при выполнении заданий, уровень спортивной деятельности (репродуктивный, частично продуктивный, продуктивный);  
· личностные качества: мотивация к занятиям, умение организовывать рабочее пространство, аккуратность и бережное отношение к учебным материалам.  
Формы подведения итогов
Помимо тестирования и соревнований, могут использоваться:
· товарищеские встречи;
· показательные выступления;
Уровень освоения программы часто оценивают по среднеарифметическому баллу показателей теоретической и практической подготовки.  
Важно, чтобы оценочные материалы были адаптированы под цели и задачи конкретной программы, а также учитывали уровень подготовки обучающихся. Педагог может разрабатывать их самостоятельно, опираясь на требования программы и собственные методические разработки. 


Аннотация к диагностическому инструментарию
Возраст обучающихся – 6-11 лет
Форма проведения контроля - групповая
Цель - Определить уровень освоения обучающимися программы.
Задачи – 
· Оценить знания о правилах игры в шахматы;
· Рассмотреть знание обучающихся о истории шахмат;
· Проверить знания с применением новых стандартов.
Метод контроля - тест
Время выполнения – 2 занятия по 40 минут
Инструкция по выполнению работы - 
Работа состоит из 2 (А,В) частей и включает 20 заданий.
Часть А включает 15 заданий.  К каждому заданию дается 4 варианта ответа, из которых только один правильный. За выполнение каждого задания - 1 балл.
Часть В состоит из 5 заданий. Вопросы относятся к истории шахмат. К каждому заданию дается 4 варианта ответа, из которых только один правильный. За выполнение каждого задания - 2 балла.
Баллы, полученные за выполненные задания, суммируются. Максимально можно набрать 25 баллов. 
Высокий уровень – 21 – 25 баллов
Средний уровень – 16-20 баллов
Ниже среднего – 10-15 баллов
Низкий уровень – 1-9 баллов

ТЕСТ
Часть А
1. Самая ценная фигура в шахматах
- король
- слон
- ладья
- ферзь

2. Самая сильная фигура в шахматах
- конь
- слон
- ладья 
- ферзь

3. Может ли пешка пойти сразу на два поля вперед, если она делает первый ход?
- да
- нет
- пешка всегда ходит на 2 поля вперед
- пешка ходит по диагонали

4. Ход в шахматах, заключающийся в горизонтальном перемещении короля в сторону ладьи своего цвета на 2 клетки и последующем перемещении ладьи на соседнюю с королём клетку по другую сторону от короля.
- шах
- рокировка
- пат
- цугцванг

5. В каких единицах измеряется ценность фигур в шахматах?
- в пешках
- в метрах
- в слонах
- в ежиках

6. Сколько «стоит» ладья?
- 3 пешки
- 5 пешек
- 9 пешек
- 1 пешка

7. При каких условиях белопольный слон может стать чернопольным?
- не при каких
- когда поставлен шах
- когда сделана рокировка
- когда на доске пат

8. Какие фигуры называют «легкими» в шахматах?
- конь и слон
- ладья и ферзь
- конь, ладья и ферзь
- король

9. Можете ли Вы сделать рокировку, если Вашему королю объявлен шах?
- да
- нет
10. Что происходит, когда на доске остаются два короля?
- объявляется ничья
- объявляется победа белых
- объявляется победа черных
- объявляется пат

11. Как ходит ладья?
- по диагонали
- по горизонтали
- по горизонтали и диагонали на любое количество клеток
- по горизонтали и диагонали на одну клетку

12. Как ходит слон?
- по диагонали
- по горизонтали
- в любом направлении на одну клетку вперед
- по диагонали на любое количество клеток

13. Как ходит король?
- по диагонали
- по горизонтали
- в любом направлении на одну клетку вперед
- по диагонали на любое количество клеток

14. Как ходит конь?
- «буквой г»
- по горизонтали
- в любом направлении на одну клетку вперед
- по диагонали на любое количество клеток

15. Как ходит ферзь?
- «буквой г»
- ферзь может ходить и как слон, и как ладья
- в любом направлении на одну клетку вперед
- по диагонали на любое количество клеток


Часть В
1. Где были изобретены шахматы?
- В Индии
- Во Франции
- В Китае
 В США

2. В каком веке шахматы появились на Руси?
- в V веке
- в VIII веке
- в X веке
- в XII веке

3. Кто первым официально получил звание чемпиона мира по шахматам?
- Адольф Андерсен
- Вильгельм Стейниц
- Иоганн Цукертот
- Анатолий Карпов

4. В каком году состоялся первый шахматный турнир среди компьютеров?
- 1947
- 1970
- 1997
- 2022

5. В каком году состоялся первый официальный чемпионат мира по шахматам?
- В 1886 году
- В 1946 году
- В 1961 году
- В 2022 году
ФИКСАЦИЯ ДИНАМИКИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ
Мониторинг - регулярное отслеживание качества усвоений знаний, умений и навыков в учебном процессе, развитие личностных качеств, уровня воспитанности обучающихся с целью выявления и оценивания промежуточных и итоговых результатов и последующей коррекции образовательного процесса.
Основная цель мониторинга - повышение качества и эффективности образовательного процесса.
	Методика определения результатов обучения дополнительной образовательной программе Графа «Показатели (оцениваемые параметры)» фиксирует то, что оценивается. Это те требования, которые предъявляются к ребенку в процессе освоения им образовательной программы. Содержание показателей составляют те ожидаемые результаты, которые заложены педагогом в программу. Эти показатели могут быть даны либо по основным разделам учебно - тематического плана, либо по итогам каждого учебного года. Изложенные в систематизированном виде, они помогут педагогу наглядно представить то, что он хочет получить от своих воспитанников на том или ином этапе обучения.
1-я группа показателей - Теоретическая подготовка ребенка. «Дети будут знать»
2-я группа показателей - Практическая подготовка ребенка. «Дети будут уметь».
3-я группа показателей - Общеучебные умения и навыки ребенка. 
Выделение этой группы показателей продиктовано тем, что без их приобретения невозможно успешное освоение любой программы. 
Графа «Критерии» содержит совокупность признаков, на основании которых дается оценка искомых показателей и устанавливается степень соответствия реальных знаний, умений, навыков ребенка тем требованиям, которые заданы программой.
Графа «Степень выраженности оцениваемого качества» включает перечень возможных уровней освоения ребенком программного материала - от минимального до максимального.
Для удобства выделенные уровни можно обозначать баллами.
В графе «Методы диагностики» можно использовать наблюдение, тестирование, контрольный опрос, собеседование и т.д.
Воспользовавшись описанной методикой, педагог должен зафиксировать результаты каждого ребенка. Для этого можно использовать индивидуальную карточку учета результатов обучения по дополнительной образовательной программе.
В этой карточке отмечается динамика результатов конкретного ребенка. Она позволяет вести поэтапный контроль за обучением детей и отслеживать динамику результатов каждого ребенка, выявить его собственные успехи по сравнению с исходным уровнем. В стимулировании и развитии у ребенка мотивации к обучению заключается важнейший принцип дополнительного образования. Регулярное отслеживание результатов может стать основой стимулирования и поощрения ребенка. Каждую оценку желательно прокомментировать, показать достижения ребенка - это поддержит его стремление к новым успехам. Суммарный итог дает возможность определить степень соответствия качеств ребенка заданным требованиям и, если необходимо, внести коррективы в последующее обучение.
Приведенная ниже таблица демонстрирует технологию определения учебных результатов обучающихся по дополнительной образовательной программе. (Таблица 1)
Далее приведена таблица, применимая для фиксации результатов обучения на каждого обучающегося. (Таблица 2) Здесь отмечается динамика результатов освоения предметной деятельности конкретного ребенка. Индивидуальная карточка учета результатов обучения может быть выполнена в виде, например, зачетной книжки или дневника достижений - педагог может сам определить форму данного документа.
[bookmark: _Toc433655621][bookmark: _Toc89793419]Фиксация динамики образовательных результатов
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Таблица для фиксации динамики  образовательных результатов, обучающихся  в кружке «Шахматы»
	Показатели (оцениваемые параметры)
	Критерии
	Степень выраженности оцениваемого качества
	Баллы
	Методы диагностики

	1.Теоритические навыки и умения игры в шахматы:

	1.1. Свободное владение стратегией и тактикой игры
	Соответствие
теоретических знаний
ребенка шахматным правилам
	минимальный уровень
(ребенок овладел менее чем 1\2 объема
знаний,
предусмотренных
программой);
	1
	Наблюдение
тестирование


	
	
	средний уровень (объем усвоенных знаний составляет более 1\2);
	5
	

	
	
	максимальный уровень (ребенок освоил практически весь объем знаний, предусмотренных программой за конкретный период).
	10
	

	1.2. Владение специальной терминологией
	Осмысленность и
правильность
использования
специальной
терминологии
	минимальный уровень (ребенок,
как правило, избегает употребления специальных терминов);
	1
	Собеседование


	
	
	средний уровень (ребенок сочетает специальную терминологию с бытовой);
	5
	

	
	
	максимальный уровень (специальные термины употребляет осознанно и в полном соответствии с их содержанием).
	10
	


	1.3 Свободное владение анализом сыгранных партий
	Способность анализировать  комбинации, которые привели к поражению или к победе
	начальный (элементарный) уровень развития анализа;
	
	Наблюдение

	
	
	репродуктивный уровень;
	
	

	
	
	аналитический уровень.
	
	

	2. Учебно - интеллектуальные умения:


	2.1. Логическое и интеллектуальное мышление
	Способность просчитать ряд возможных ходов противника
	минимальный уровень

	1
	Наблюдение, Анализ результатов сыгранных турниров 


	
	
	средний уровень 
	5
	

	
	
	максимальный уровень
	10
	

	2.2. Оперативная память
	Способность запоминать типовые позиции и свои предыдущие  шаги 
	минимальный уровень умений (ребенок испытывает серьезные затруднения с запоминанием хода игры);
	1
	Наблюдение, Анализ результатов сыгранных турниров 


	
	
	средний уровень (запоминает ход игры с помощью педагога);
	5
	

	
	
	максимальный уровень (ребенок самостоятельно запоминает ход игры).
	10
	

	2.3. Аналитические данные
	Способность проведение анализа позиции фигур на шахматной доске
	начальный (элементарный) уровень развития анализа (ребенок в состоянии выполнить лишь простейшие практические задания педагога);
	1
	Наблюдение, Анализ результатов сыгранных турниров 


	
	
	репродуктивный уровень (выполняет задания на основе образца);
	5
	

	
	
	аналитический уровень (выполняет практические задания с элементами собственного анализа).
	10
	

	2.4 Концентрации внимания
	Способность удерживать в памяти информацию, происходящую на доске
	начальный (элементарный) уровень концентрации внимания;
	
	Наблюдение

	
	
	репродуктивный уровень;
	
	

	
	
	максимальный уровень (ребенок хорошо сосредоточен над процессом игры).
	
	

	3. Организационно волевые  качества:


	3.1 Целеустремленность 
	Способность достигать намеченных целей
	-ребенок постоянно находится под воздействием мотивации извне
	1
	Наблюдение, Диагностика личностного роста

	
	
	-периодически мотивирует себя сам
	5
	

	
	
	-постоянно мотивирует себя сам
	10
	

	3.2. Терпение
	Способность переносить нагрузки
в течение
определенного времени,
преодолевать трудности
	- терпения хватает
меньше чем на 1\2 занятия
	
	Наблюдение, Диагностика личностного роста

	
	
	- терпения хватает
больше, чем на 1\2 занятия
	
	

	
	
	- терпения хватает
на все занятие
	
	



Таблица 2

Бланк-образец
Индивидуальная карточка
учета результатов обучения по дополнительной образовательной программе
(в баллах, соответствующих степени выраженности измеряемого качества)
Фамилия, имя ребенка_______________________________________________
Возраст_______________
Вид и название детского объединения_______________________________________
Ф.И.О. педагога_____________________	Дата начала наблюдения_______________

	Сроки
диагностики
Показатели
	Первый год обучения
	Второй год обучения
	Третий год обучения

	
	Конец  1 полугодия
	Конец
учебного
года
	Конец  1 полугодия
	Конец
учебного
года
	Конец  1 полугодия
	Конец
учебного
года

	1. Т навыки и умения игры в шахматы:
1.1 Свободное владение стратегией и тактикой игры
1.2 Владение специальной терминологией
1.3 Свободное владение анализом сыгранных партий
	
	
	
	
	
	

	2. Учебно - интеллектуальные умения:
2.1 Логическое и интеллектуальное мышление
2.2 Оперативная память
2.3 Аналитические данные
2.4 Концентрации внимания
	
	
	
	
	
	

	3. Организационно волевые  качества:
3.1 Целеустремленность
3.2 Терпение
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Задачи контрольно-оценочных материалов: 
- установление фактического уровня предметных знаний (теоретического, терминологического, практического) и личностного развития, обучающегося по программе для дальнейшего проектирования индивидуального обучения и развития; 
- повышение мотивации обучающихся к саморазвитию, самопознанию, самоанализу, умению планировать свою дальнейшую деятельность; 
- принятие педагогических решений по коррекции учебновоспитательного процесса.
Таблица, приведенная ниже, демонстрирует технологию определения результатов личностного развития обучающихся по дополнительной образовательной программе за каждый год обучения. (Таблица 3)

[bookmark: _Toc89793423]Таблица 3
Критерии оценок промежуточной аттестации учащихся 
по предметам дополнительной общеобразовательной
 общеразвивающей программы «Шахматы»
	Уровневая оценка

	Оценка успешности выполнения заданий

	Критерии оценивания деятельности учащихся


	
	
	Обучение игре в шахматы

	Дебюты

	Эндшпили


	1
	2
	3
	4
	5

	Первый год обучения

	Максимальный уровень
(4,5 – 5)
	86% - 100%
	Отличное знание ходов фигурами, пешками; матование одинокого короля с наименьшим количеством ходов; прекрасное понимание основ шахматной стратегии и психологии шахматиста; отличная ориентация в открытых позициях, открытых линиях и диагоналях; умение играть с шахматными часами (блиц); понимание пешечной структуры и слабых полей; четкое проведение атаки пешечного меньшинства; прекрасное расположение фигур на форпостах; отличное понимание полузакрытых, закрытых позиций и проблем центра; уверенный розыгрыш гамбитов; блестящая атака и защита; уверенная игра при односторонних и разносторонних рокировках; отличное знание переходов из 
дебюта в миттельшпиль (середину игры) и основ тактического мастерства.
	
	

	Хороший уровень
(4 – 4,4)
	66% - 85%
	Хорошее знание ходов фигурами, пешками; матование одинокого короля с небольшим количеством ходов; хорошее понимание основ шахматной стратегии и психологии шахматиста; хорошая ориентация в открытых позициях, открытых линиях и диагоналях; умение играть с шахматными часами (блиц); понимание пешечной структуры и слабых полей; четкое проведение атаки пешечного меньшинства; приемлемое расположение фигур на форпостах; хорошее понимание полузакрытых, закрытых позиций и проблем центра; уверенный розыгрыш гамбитов; хорошая атака и защита; уверенная игра при односторонних и разносторонних рокировках; хорошее знание переходов из дебюта в миттельшпиль (середину игры) и основ тактического мастерства. 

	
	

	Средний уровень
(2,9 – 3,9)
	50% – 65%
	Знание ходов фигурами, пешками; матование одинокого короля с большим количеством ходов; некоторое понимание 
основ шахматной стратегии и психологии шахматиста; слабая ориентация в открытых позициях, открытых линиях и диагоналях; умение играть с шахматными часами (блиц); понимание пешечной структуры и слабых полей; нечеткое проведение атаки пешечного меньшинства; удовлетворительное расположение фигур на форпостах; частичное понимание полузакрытых, закрытых позиций и проблем центра; неуверенный розыгрыш гамбитов; слабая атака и защита; неуверенная игра при односторонних и разносторонних рокировках; некоторое знание переходов из дебюта в миттельшпиль (середину игры) и основ тактического мастерства. 

	
	

	Минимальный уровень
(2 – 2,8)
	< 50%
	Слабое знание ходов фигурами, пешками; матование одинокого короля с помощью педагога; непонимание основ шахматной стратегии и психологии шахматиста; плохая ориентация в открытых позициях, открытых линиях и диагоналях; умение играть с шахматными часами (блиц) с частыми ошибками; непонимание пешечной 
структуры и слабых полей; слабое проведение атаки пешечного меньшинства; неудовлетворительное расположение фигур на форпостах; непонимание полузакрытых, закрытых позиций и проблем центра; уверенный розыгрыш гамбитов; блестящая атака и защита; неуверенная игра при односторонних и разносторонних рокировках; плохое знание переходов из дебюта в миттельшпиль (середину игры) и основ тактического мастерства. 

	
	

	Второй год обучения

	Максимальный уровень
(4,5 – 5)
	86% - 100%
	Нахождение четкого плана в шахматной партии; знание эстетики и поэзии шахмат; отличное вооружение волшебной силой комбинации; отличное знание стратегии игры; умение быстро и безошибочно играть с часами; знание психологии шахматиста; отличная атака и защита; глубокие познания в миттельшпиле. 

	
	

	Хороший уровень
(4 – 4,4)
	66% - 85%
	Нахождение четкого плана в шахматной партии; знание эстетики и поэзии шахмат; хорошее вооружение волшебной силой комбинации; хорошее 
знание стратегии игры; умение быстро и почти безошибочно играть с часами; знание психологии шахматиста; хорошая атака и защита; достаточные познания в миттельшпиле. 

	
	

	Средний уровень
(2,9 – 3,9)
	50% – 65%
	Нахождение плана в шахматной партии; знание эстетики и поэзии шахмат; слабое вооружение волшебной силой комбинации; некоторое знание стратегии игры; умение быстро, но с ошибками играть с часами; знание психологии шахматиста; слабая атака и защита; неглубокие познания в миттельшпиле. 

	
	

	Минимальный уровень
(2 – 2,8)
	< 50%
	Нахождение плана в шахматной партии с большим трудом; знание эстетики и поэзии шахмат; плохое вооружение волшебной силой комбинации; недостаточное знание стратегии игры; умение небыстро и с ошибками играть с часами; знание психологии шахматиста; плохие атака и защита; недостаточные познания в миттельшпиле 

	
	

	Третий год обучения

	Максимальный уровень
(4,5 – 5)
	86% - 100%
	Четкое знание записи шахматной партии; умение быстро и безошибочно играть с часами; глубокие познания в 
миттельшпиле. 

	
	

	Хороший уровень
(4 – 4,4)
	66% - 85%
	Четкое знание записи шахматной партии; умение быстро и безошибочно играть с часами; хорошие познания в миттельшпиле. 

	
	

	Средний уровень
(2,9 – 3,9)
	50% – 65%
	Четкое знание записи шахматной партии; умение быстро, но не безошибочно играть с часами; некоторые познания в миттельшпиле. 

	
	

	Минимальный уровень
(2 – 2,8)
	< 50%
	Слабое знание записи шахматной партии; умение небыстро и с ошибками играть с часами; слабые познания в миттельшпиле. 
	
	



Контрольно-измерительные, оценочные, методические, дидактические и другие материалы по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «ШАХМАТЫ»
Контрольно-измерительные материалы. 
Оценивание результатов обучения осуществляется через практическую деятельность и через организацию мониторинга результатов обучения и личностного развития обучающихся в процессе освоения ими дополнительной образовательной программы. Организуется промежуточная аттестация (в конце первого полугодия), итоговая аттестация (в конце учебного года). Анализ работы обучающихся также можно оценивать по оценочным материалам, тестам. 
Промежуточная аттестация 
Тест (в каждом вопросе выберите один правильный ответ)
1. С какого шахматного поля начинается крайняя левая вертикаль (1 балл): а) с1 б) h1 в) a1 г) g1 
2. Какая диагональ самая длинная (1 балл): а) a8 – h1 б) b1 – h7 в) d1 – h7 г) f1 – h3 
3. Как ходит ладья (1 балл): а) по вертикали б) по горизонтали в) по диагонали г) по вертикали и горизонтали 
4. Позиция, при которой королю ходить некуда, но он не находится под шахом (2 балл): а) мат б) пат в) блокировка г) цугцванг 
5. Какую фигуру лучше срубить ферзю (1 балл): а) слона б) ладью в) коня г) пешку 
6. Нападение одной фигуры на несколько фигур или пешек противника (1 балл): а) связка б) рентген в) двойной удар г) вскрытый шах 
7. В испанской партии белые делают первый ход (3 балл): а) е2 – е3 б) d2 – d4 в) е2 – е4 г) а2 – а4 
8. Какая пара фигур не может заматовать короля (2 балл): а) К и Кр б) Ф и Кр в) Л и Кр г) Л и Л 
9. С какого шахматного поля начинается крайняя правая вертикаль (1 балл): а) b1 б) h1 в) е1 г) a1 
10. Какая диагональ самая короткая (1 балл): а) a4 – е8 б) а2 – g8 в) a6 – c8 г) a7 – b8 
11. Слон ходит (1 балл): а) буквой «Г» б) по горизонтали в) по диагонали г) по диагонали и горизонтали 
12. Позиция, при которой ходить королю некуда и он находится под шахом (1 балл): а) пат б) блокировка в) мат г) цугцванг 
13. Хорошо продуманная серия ходов с жертвой фигуры или пешки (1 балл): а) партия б) этюд в) позиция г) комбинация 
14. Какая пара фигур неверна по ценности фигур (2 балл): а) Л < Ф б) С < Л в) К > Л г) Ф > С 
15. В закрытом дебюте + английское начало ход черных (3 балл): а) Kg8 – f6     б) е7 – е5    в) с7 – с5   г) d7 – d5 
Вариант № 1
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Критерии оценивания 
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Итоговая аттестация
Дебют.
Определи из какого дебюта возникла позиция. Запиши название дебюта (1 балл)
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Критерии оценивания
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Миттельшпиль.
Найди сильнейшее продолжение    (2 балла)
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Критерии оценивания
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Эндшпиль.
Найди сильнейшее продолжение (2 балла)
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Критерии оценивания
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Уровень освоения программы: 
Высокий: 
Ребенок имеет представление о «шахматном королевстве». Умеет пользоваться рабочей тетрадью. Умеет быстро и правильно находить поля, вертикали и диагонали, показывая и называя их вслух. Знает, различает и называет шахматные фигуры. Знает ходы шахматных фигур и их отличия. Понимает важность первых ходов. Имеет понятие о приёмах взятия фигур. Умеет самостоятельно выполнять задания, кратко и точно выражать мысли, выполнять задания в более быстром темпе. У ребёнка развита познавательная активность, логическое мышление, воображение. Обладает навыками счёта предметов, умение соотносить количество и число. Развито зрительное восприятие, внимание, мелкая моторика рук. Умеет планировать свои действия, обдумывать их, рассуждать, искать правильный ответ. Развита ловкость и смекалка, ориентировка в пространстве, способность думать, мыслить, анализировать. Имеет понятие «рокировка», «шах» и «мат». Умеет записывать шахматные партии. Узнаёт и различает геометрические фигуры в различных положениях, уметь конструировать их из палочек и различных частей, уметь использовать эти фигуры для конструирования орнаментов и сюжетов. У ребенка развито логическое мышление. 
Средний: 
Ребенок затрудняется в использовании рабочей тетради, в умении быстро и правильно находить поля, вертикали и диагонали, показывать и называть их вслух. Путает название шахматных фигур, ходы шахматных фигур и их отличия. Путает понятия «равно», «неравно», «больше», «меньше». Путается в названии геометрических фигур, в сравнении величин на основе измерения. Не всегда узнаёт и различает геометрические фигуры в различных положениях. 
Низкий: 
Ребенок не умеет быстро и правильно находить поля, вертикали и диагонали, показывать и называть их вслух. Не знает, не различает и не называет шахматные фигуры. Не знает ходов шахматных фигур и их отличия. Не имеет понятие «рокировка», «шах» и «мат». Не умеет записывать шахматные партии. 

2.5. Методические материалы
Готовые учебно-методические комплекты
Для работы кружка удобно использовать системные комплекты, где уже есть логика обучения, распределение по годам и материалы и для детей, и для педагога:
· «Шахматы в школе» (Е. А. Прудникова, Е. И. Волкова, «Просвещение») — серия для 1–4 классов: учебники, рабочие тетради, методические пособия для учителя, примерные рабочие программы. В пособиях для учителя детально расписаны этапы каждого урока, наводящие вопросы, разбор дидактических позиций, физкультминутки и игровые формы. Подходит даже педагогу без сильной шахматной подготовки.
· «Шахматы, первый год…» (И. Г. Сухин) — комплект для 1 класса: учебник, пособие для учителя, программа. Много наглядности и заданий на отработку силы и ходов фигур.
· «Шахматная азбука» (В. Г. Гришин, Е. И. Ильин) — доступное изложение основ, хорошо для первых занятий.
· «Шахматный букварь» (И. Весела, И. Веселы) — игровой подход, много иллюстраций, удобно для знакомства с терминами и доской.

Методы, используемые на занятиях:
Учитывая возраст детей, в кружке важно чередовать теорию и практику:
· Демонстрационная доска — показ ходов и разборы позиций всем классом.
· Парная игра — дети играют друг с другом, учитель ходит между парами и корректирует.
· Игровые формы: «найди мат в 1 ход», «кто первым увидит вилку», «расставь фигуры правильно на время».
· Физкультминутки и кинезиологические упражнения — короткие паузы между блоками теории и практики, чтобы дети не уставали.
· Шахматные сказки, загадки, стихи — для мотивации и запоминания терминов.
· Мини-соревнования и турниры — 1–2 раза в четверть, чтобы закрепить навыки и дать опыт турнирной игры.
Формы	организации	образовательного	процесса:	групповая, индивидуально-групповая.
Формы организации учебного занятия: беседа, практическое занятие, презентация.
Педагогические технологии и основные приемы, используемые на занятиях:
В шахматном кружке для детей эффективно применяют целый комплекс педагогических технологий — они помогают не только освоить правила и приёмы игры, но и развивать мышление, самостоятельность и мотивацию.
Игровые технологии
Это базовая технология для младших школьников: абстрактные шахматные понятия через игру становятся понятными и запоминающимися. Примеры приёмов:
· Шахматные сказки и сюжеты. Например, «путешествие по улицам доски» (горизонталям, вертикалям, диагоналям) или история про короля, которому нужно помочь расставить стражу (фигуры). Используют книги В. Г. Гришина («Малыши играют в шахматы», «Путешествие в шахматное королевство»).
· Дидактические игры. «Волшебный мешочек» (угадать фигуру на ощупь), «Кубик» (на гранях — фигуры, выпавшую нужно назвать и показать ход), «Составь доску» (собрать поле из клеток и объяснить структуру).
· Подвижные игры на шахматной тематике. Ходить по напольной доске, показывать руками линии доски, выполнять физические упражнения столько раз, сколько «стоит» фигура (например, конь = 3 приседания)
Технология проблемного обучения
Шахматы сами по себе — серия проблемных ситуаций: нужно выбрать ход, оценить угрозу, найти лучший план. Педагог специально конструирует такие задачи:
· Ставит вопрос, который вызывает противоречие: «Все фигуры защищают короля. Зачем тогда нужна рокировка?» Дети ищут ответ через анализ позиций.
· Даёт позиции с «ловушкой» и просит найти ошибку или лучший ход.
· Предлагает сравнить два варианта продолжения и обосновать, какой сильнее.
Так формируются навыки аргументации и самостоятельного поиска решения

Информационно‑коммуникационные технологии (ИКТ)
ИКТ делают занятия нагляднее и расширяют практику:
· Обучающие программы и приложения. Например, «Динозавры учат шахматам», «Большое шахматное путешествие», «Шахматный задачник» — они дают интерактивные задания и мгновенную обратную связь.
· Демонстрация позиций. Презентации, электронные доски, программы типа ChessBase или Chess Assistant для показа партий мастеров.
· Онлайн‑турниры и спарринг. Платформы позволяют играть с соперниками разного уровня, участвовать в заочных турнирах, разбирать партии.
· Видеоразборы. Короткие ролики с разбором типичных тактических приёмов (вилка, связка, отвлечение) удобно включать в начало или конец занятия
Технологии развития мышления
Здесь акцент на формирование конкретных мыслительных операций, нужных в шахматах:
· Мышление схемами. Учить видеть типовые расстановки и планы (например, как развивать фигуры в дебюте, как строить «крепость» в эндшпиле).
· Анализ сыгранных партий. Дети учатся фиксировать ходы, отмечать ошибки, искать лучшие варианты. Для начальной группы это может быть 3–5 ключевых ходов с простыми вопросами: «Где была угроза?», «Что можно было сделать лучше?».
· Опорные конспекты и алгоритмы. Простые памятки: «Перед ходом проверь: нет ли шаха? нет ли взятия? есть ли угроза моим фигурам?».
Здоровьесберегающие технологии
Длительная статическая нагрузка у детей требует чередования видов деятельности:
· Контроль осанки и освещения, правильная высота стола и стула.
· «Минутки релаксации»: упражнения для глаз, шеи, кистей, дыхательная гимнастика.
· Смена форм работы: 10–15 минут теории, затем игра, потом подвижная игра или пальчиковая гимнастика.
Деятельностные и соревновательные приёмы
Они переводят знания в навык и поддерживают мотивацию:
· Сеансы одновременной игры. Более сильные ученики выступают сеансёрами для младших — это тренирует и тех, и других.
· Гандикап‑турниры. Сильным дают меньше времени или «фору» по материалу, чтобы партии были равными по сложности.
· Тематические турниры. По дебютам, по тактическим приёмам (только вилки, только связки) — так закрепляется конкретный навык.
· Разбор партий друг друга. В парах или мини‑группах дети учатся видеть чужие ошибки и объяснять свои решения.
Личностно‑ориентированные и дифференцированные подходы
В кружке почти всегда разный уровень подготовки, поэтому важно:
· Давать задания по уровням сложности: базовые упражнения для новичков, более глубокие задачи для опытных.
· Использовать индивидуальные карточки с позициями, которые соответствуют текущему уровню ребёнка.
· Включать элементы самооценки и рефлексии: «Что сегодня получилось?», «Какой приём запомнил?», «Что попробуешь применить в следующей партии?».
Алгоритм учебного занятия:
Важные методические принципы для такого алгоритма
· От простого к сложному: сначала отдельные фигуры и ходы, потом связки, затем полноценные партии.
· Минимум теории — максимум практики: дети должны сами двигать фигуры и пробовать варианты.
· Игровая подача: образы, сюжеты, мини-соревнования удерживают внимание
 младших школьников.
· Повторение через действие: каждое правило сразу отрабатывается на доске.
· Дифференциация: давать более сложные задачи сильным ученикам, а остальным — упрощённые варианты тех же упражнений

Структура занятия включает в себя изучение теории шахмат через использование дидактических сказок и игровых ситуаций. 
Для закрепления знаний обучающихся используются дидактические задания и позиции для игровой практики. 
· организационно-мотивационная часть;
· актуализация знаний по теме;
· информационная часть, усвоение новых знаний и способов действий;
· проверка понимания,	практические задания с объяснением соответствующих правил, тренировочные упражнения;
· обобщение и систематизация знаний, анализ успешности достижения

Занятие представляет собой последовательность этапов в процессе усвоения знаний, построенных на смене видов деятельности обучающихся: восприятие, осмысление, запоминание, применение, обобщение.

Дидактические материалы:

Дидактически игры для дошкольников
при обучении игры в шахматы
1. Шахматная доска
Цель: Знакомство с шахматной доской, развитие у детей логического мышления, мелкой моторики, внимания, памяти
Дидактические игры и задания:
1. В тетрадях в крупную клетку необходимо нарисовать  шахматную доску, закрашивая черные поля и оставляя белые поля пустыми.
2. Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных, вертикальных линий или любой из диагоналей  шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.). Игру можно проводить в форме соревнования: выигрывает тот, кто быстрее и правильнее расставит фишки на заданные линии.
3. Игра с кубиками. Из кубиков темного и светлого оттенков нужно построить «горизонталь», «вертикаль» и «диагональ».
4. Детям раздаются вырезанные из плотной бумаги квадратики (белого и черного цвета). Необходимо выложить из квадратов дорожки – горизонталь, вертикаль (чередуя между собой белые и черные поля) или диагонали (составляются диагонали черного и белого цвета, самая маленькая диагональ, самая большая).
5. В тетради, в заранее нарисованной шахматной диаграмме, дети закрашивают синим цветом горизонталь, зеленым – вертикаль, красным – диагональ.
6. Детям предлагается на демонстрационной шахматной доске заполнить центр фишками (магнитами).
7. В тетради с нарисованной диаграммой детям предлагается обозначить центр с помощью условных символов (крестиков, цветочков, звездочек и т.д.).
2. Шахматная нотация
Цель: Знакомство с шахматной нотацией, шахматным алфавитом, развитие у детей логического мышления, мелкой моторики, внимания, памяти
Дидактические игры и задания:
1. «Какой буквы не хватает?». Карточки с буквами алфавита 	располагаются на столе в ряд так, как они расположены на шахматной доске. Затем несколько букв из этого ряда убирается и детям предлагается найти недостающие буквы и поставить их на место.
2. «Шахматное лото». Для каждого ребенка подготавливаются фишки с обозначением на них шахматной нотации в количестве от 5 до 64 (в зависимости от уровня подготовленности ребенка). Правила игры такие же как в обычно лото – фишку надо поставить на соответствующее ей место на шахматной доске.
3. «Почта». На большом красочном конверте пишется «шахматный» адрес – например улица В, дом 2, или любой другой. Детям рассказывается о том, что почтальон принес загадочный конверт с необычным адресом и предлагается детям рассмотреть конверт и отгадать, кому же он адресован. После того, как адресат найден, конверт открывается, а там детей ожидает сюрприз – это могут быть силуэты букв шахматного алфавита, которые  раздаются детям и предлагается раскрасить их, кто как хочет. После выполнения задания дети называют каждый свою букву. 
4. «Найди адрес». Дети получают по несколько фишек с указанием «адреса» поля: необходимо поставить фишки на соответствующие им поля шахматной доски.

3. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ 
Цель: Знакомство с шахматными фигурами, развитие у детей логического мышления, мелкой моторики, внимания, памяти
Дидактические игры и задания:
1.  «Найди фигуру». На столе расставляются белые и черные шахматные фигуры, детям необходимо найти ту или иную шахматную фигуру в ряду остальных.
2. «Волшебный мешочек». В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из детей на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана.
3. «Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети должны отгадать, о какой фигуре идет речь. Затем кто-либо из детей  описывает другую фигуру, а остальным необходимо догадаться о какой фигуре идет речь.
4. «Снежный ком». Расставляются в ряд шахматные фигуры – король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка. Первый ребенок произносит название первой фигуры – король, следующий ребенок произносит название двух фигур – короля и следующего за ним ферзя, третий произносит название сразу трех фигур – короля, ферзя и следующей за ним ладьи и т.д. Последний ребенок должен произнести название всех фигур.
5.  «Черные и Белые пешки». Детям надеваются шапочки с черными и белыми фигурами. На первый стульчик ложится черная пешка, на второй – белая пешка. Дети бегают, по сигналу собираются возле своих стульчиков.
6. «Какой фигуры не стало». В ряд расставляются несколько шахматных фигур, белых и черных; дети должны запомнить эти фигуры. Затем педагог просит детей закрыть глаза и в это время убирает одну или 2 фигуры – дети должны сказать какой фигуры не стало.
7. «Секретная фигура». Все фигуры стоят на столе в один ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры, кроме "секретной", которая выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: "Секрет".
8. «Угадай». Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются угадать, какая фигура загадана.
9. Подвижная игра: «Найди домик для своей пешки». Дети делятся на две команды. По сигналу составляют по очереди, каждый у своей доски пешки.
10.  Подвижная игра: «Берегитесь пешки». Дети в шапочках Королей (Белых и Черных) гуляют по шахматному полю. Выбегает пешка и ловит тех, кто не успел встать на свое поле.
11. «Что общего?». Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает детй, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.)
12.  "Большая и маленькая". На столе шесть разных фигур. Дети называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте.
13. «Кто быстрее». Детям предлагается посостязаться – кто быстрее соберет  одинаковые шахматные фигуры (например, один ребенок собирает ладьи, другой – слонов, третий – коней).
14. «Куча мала». Все шахматные фигуры лежат в куче. Педагог с закрытыми глазами берёт какую-нибудь из фигур и ощупывает её. Выбранную шахматную фигуру умышленно называет неправильно, открывает глаза и спрашивает детей: "Так?" Дети поправляют педагога. Затем меняются ролями.
15.  «Ряд». Детям предлагается поставить в один ряд пешки; коней; слонов; ладей; ферзей; королей.
16.  «Пирамида». Предлагается детям построить пирамиду из ладей: на белую ладью поставить чёрную, затем снова белую и чёрную, а на самый верх белую пешку. Спросить у детей, нельзя ли построить пирамиду из других фигур.
17. «Прятки». В кабинете прячется несколько шахматных фигур. Дети должны найти их и назвать. Потом фигуры прячут дети.
18. «Над головой». Педагог называет какую-нибудь шахматную фигуру. Дети должны ее быстро найти и поднять над головой.
19. «На стуле». На стул ставится какая-нибудь шахматная фигура. По разные стороны от стула, но на равном расстоянии от него встают дети. Счет идет до трёх и на счет "три" дети бегут к стулу. Тот, кто первым схватит шахматную фигуру, должен назвать её.
20. «Шахматный теремок». Из деревянной шахматной доски делается "теремок". Сюда, следуя сказочному сюжету, по очереди забегут шесть разных белых фигур: от пешки до короля. Король может забраться на "теремок" и уронить его, а остальные фигуры помогут "теремок" "построить" - поднять.
21.  «Шахматный колобок». Дидактическую игру-инсценировку сказки «Колобок» можно провести так: «дед» - король, «баба» - ферзь, «заяц» - пешка, «лиса» - конь, «волк» - слон, «медведь» - ладья, а колобок - шарик или клубок. Дети должны назвать все шахматные фигуры, от которых убегает колобок. Но в конце сказки «лиса» колобка не съест - колобок от неё убежит.
22.  «Шахматная репка». Садим «репку» - клубок. Около него ребенок по росту выстраивает белые или чёрные фигуры, поясняя: «дед» - это король, «бабка» - ферзь, «внучка» - слон, «Жучка» - конь, «кошка» - ладья, «мышка» - пешка.
23.  «Белые и чёрные». В беспорядке расставляются на столе по шесть разных белых и чёрных фигур. Начиная дидактическую игру, отставляется в сторону одна из фигур, и говорится ее название и цвет. Например: «Белый ферзь». Ребёнок продолжает игру и должен выбрать шахматную фигуру иного названия и цвета (таково условие), обязательно называя её. Например: «Чёрный король». Затем новую шахматную фигуру представляет педагог и т. д.
24.  «Убери такую же». Все шахматные фигуры стоят или лежат на столе. Педагог убирает  одну из фигур в коробку. Просит  ребенка назвать эту фигуру и положить в коробку другую аналогичную шахматную фигуру и т. д.
25. «Полна горница». Полный набор шахматных фигур располагается на столе. Рядом клетками вниз лежит раскрытая шахматная доска (или коробка для фигур). Педагог предлагает ребёнку взять одну из шахматных фигур, назвать сё и уложить «спать» в коробку или шахматную доску. Следующую фигуру укладывает другой ребенок. И так далее, пока все шахматные фигуры не окажутся в коробке. 
4. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.
Цель: Знакомство с начальной расстановкой  фигур, развитие у детей логического мышления, мелкой моторики, внимания, памяти
Дидактические игры и задания:
1. «Мешочек». Каждый ребенок достает из мешочка по одной фигуре и расставляет ее на то место, которое данная фигура занимает в начальной позиции.
2. «Что пропало?». В начальной позиции не хватает несколько фигур. Необходимо определить каких фигур недостает в начальной позиции, найти эти фигуры и расставить на свои места.
3.  «Да и нет». Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.
4.  «Король, найди свое место». На столах стоят шахматные доски, рядом Белые и Черные Короли. Дети уходят на определенное расстояние и по сигналу должны добежать до своей доски и поставить Королей на место.
5. «Путаница». Расставляется начальная позиция на шахматной доске, перепутав фигуры местами. Дети должны проверить правильность расстановки фигур в начальной позиции и расставить фигуры так, чтобы начальное положение оказалось правильным.
6.  «Пешки, в домики». Детям надеваются шапочки с черными и белыми фигурами пешек. На напольной шахматной доске дети бегают и по сигналу встают на места своих фигур.
7.  «Найди свое место». Детям надеваются шапочки белых и черных фигур. Выбираются два ведущих. По сигналу педагога ведущие ставят свои фигуры на места на напольной шахматной доске. Один ведущий отвечает за белых, другой – за черных.
8.  «Кто быстрей составит фигуры». Дети делятся на три команды. На стол ложатся три доски и уже знакомые фигуры. По сигналу дети по очереди составляют фигуры на доски.
9. «Фигуры в домики». Дети надевают шапочки знакомых фигур. По сигналу педагога дети встают на свои места на напольной шахматной доске.
10. «Мяч». Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к примеру: "Ладья стоит в углу", и бросает мяч кому-то из учеников. Если утверждение верно, то мяч следует поймать.

5.  ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР
Цель: Знакомство с правилами хода и взятия каждой из фигур, развитие у детей логического мышления, мелкой моторики, внимания, памяти
Дидактические игры и задания:
1.  «Игра на уничтожение» - важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.
2. «Разыгрывание позиций». Педагог  ставит на доску одну из игровых позиций с участием изучаемых фигур.  Сначала один ребенок играет одними фигурами, а второй – другими, затем дети меняются фигурами и снова разыгрывают данную позицию. В процессе этой игры дети упражняются в маневрировании фигурами на шахматной доске таким образом, чтобы не попасть под удар неприятельской фигуры, и, в свою очередь, уметь нападать на фигуры противника, а также предвидеть события на шахматной доске на один-два хода вперед.
3.  «Цепочка». Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).
4. «Лабиринт». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их
5. «Сними часовых». Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур.
6. «Кратчайший путь». За минимальное число ходов белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски.
7. «Захват контрольного поля». Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника
8.  «Защита контрольного поля». Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре обеих сторон не имеет победителя.
9.  «Атака неприятельской фигуры». Белая фигура должна за один ход напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.
10.  «Двойной удар». Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры.
11.  «Взятие». Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее -побить незащищенную фигуру.
12.  «Защита». Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем.
13.  «Выиграй фигуру». Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур.
14.  «Ограничение подвижности». Это разновидность «игры на уничтожение», но с «заминированными» полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника.

6. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ
Цель: Знакомство с шахматными понятиями «шах», «мат», «пат», «мат в один ход», длинная и короткая рокировка и ее правила, развитие у детей логического мышления, внимания, памяти.
Дидактические игры и задания:
1.  «Шах или не шах». Приводится ряд положений, в которых дети должны определить: стоит ли король под шахом или нет.
2. «Дай шах». Требуется объявить шах неприятельскому королю.
3. «Пять шахов». Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю.
4. «Защита от шаха». Белый король должен защититься от шаха.
5. «Мат или не мат». Приводится ряд положений, в которых дети должны определить: дан ли мат черному королю.
6. «Первый шах». Игра проводится всеми фигурами из начального положения. Выигрывает тот, кто объявит первый шах.
7. «Рокировка». Дети должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях.

2.6. Список литературы
1. Прудникова Е.А., Волкова Е.И. «Шахматы в школе первый (второй, третий, четвертый) год обучения»: учебник.- М.: Просвещение, 2017
2. Прудникова Е.А., Волкова Е.И. «Шахматы в школе первый (второй, третий, четвертый) год обучения»: рабочая тетрадь.- М.: Просвещение, 2017
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